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Préambule

Le SECOND ARBITRE est l'assistant

du PREMIER ARBITRE

Le SECOND ARBITRE  a aussi son

propre champ de compétence

Règle 

24.2.1

Règle 

24.2.1

Le SECOND ARBITRE peut remplacer

le PREMIER ARBITRE si celui-ci

devient incapable d'assurer sa tâche

FFVB
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Désignation

FFVB

Une  désignation comme SECOND ARBITRE

sur une rencontre est aussi valorisante 

que celle de PREMIER ARBITRE « !!!.... »

ENTHOUSIASMOMETRE

0 0
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Emplacement

Une  désignation comme SECOND ARBITRE

sur une rencontre est aussi valorisante 

que celle de PREMIER ARBITRE ...!!!

Le SECOND ARBITRE remplit ses fonctions

près du poteau du côté opposé, hors du terrain

de jeu, et en face du PREMIER ARBITRE.

Une  désignation comme SECOND 
ARBITRE

ATTENTION .....à la considération

du PREMIER ARBITRE envers le ...

SECOND ARBITRE

FFFVB

Règle 

24.1
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Points clés

ROLE DU

SECOND

ARBITRE

PENDANT

LE MATCH

TEMPS

MORT

AVANT

LE MATCH

APRES

LE MATCH

FIN DE

MATCH

REMPLA-

CEMENT

1

2

3

4

5

6
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PT1 - Avant le match (1)

SITUATIONS REGLES GESTES

* Arriver 1 h avant ( comme le premier )

* Prendre contact : - avec le 1 er arbitre
- avec les dirigeants

* Se mettre en tenue au vestiaire

* Se rendre à la table de marque avec le 1 er

( au moins 30 min avant l'heure de début )

© Assister le 1 er pour le contrôle des licences
- des joueurs + nombre
- des personnes habilitées

* Assister le 1 er pour le contrôle des installations

* Avant tirage au sort :
- assister le 1 er pour le contrôle du filet, des

antennes, des bandes de coté. 

* Après tirage au sort :

- remettre aux entraîneurs, quand ils viennent

signer la feuille de match, leur fiche de position.

Manuel des 

arbitres

Manuel des 

arbitres

Règle 1/2

Règle 2.1

Règle 2.3

Règle 2.4
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× CONSEIL dôam®lioration. ©

Assister le 1er pour le contrôle des licences

A lôaide de la feuille de match et des licences : 

faire un contrôle physique, si nécessaire avec 

chaque entraîneur.

PT1 - Avant le match (1)
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SITUATIONS REGLES GESTES

*Assister au début  de l'échauffement au filet.

Manuel des 

arbitres

Manuel des 

arbitres

PT1 - Avant le match 

* Assister le 1 er pour la vérification des ballons 

du match, des plaquettes de remplacement et tous 

les autres équipements nécessaires au jeu.

Protocole

Si présentation, avec le 1 er, appliquer le protocole ©
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×CONSEIL dôam®lioration. (aide au marqueur)

Après la remise des fiches de position du 1er set

-soit par le 2nd arbitre

-soit par lôentra´neur

Après inscription des formations de départ

Contr¹ler lôinscription par le marqueur du 
(des) LIBERO(S).

Si pas de LIBERO, contr¹ler lôannulation 

de la (des) case(s) spécifique(s).

PT1 - Avant le match 
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×CONSEIL dôam®lioration. ©

Après le protocole : arbitres hors du terrain.

Si annonce de la formation de départ  

(LNV ou autre organisation). 

Début du protocole : arbitres sur le terrain

- 1er arbitre à droite du filet face à la tribune officielle

- 2nd arbitre à gauche du filet                Voir Manuel des arbitres

Avec les fiches de position en main,

profiter des annonces pour un dernier contrôle 

des formations de départ ainsi que du (des) libéro(s) 

éventuel(s).

PT1 - Avant le match
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SITUATIONS REGLES GESTES

Après la rentrée des joueurs sur le terrain : © *

PT2 - Pendant le match 

en possession des fiches de position, contrôler

que les positions des joueurs sur le terrain 

correspondent à celles portées sur les fiches :

- si position(s) non conforme(s) ou joueur(s) non

inscrit(s) sur la fiche de position,

- donner la main au 1 er

©**Après la réception et s'il n'y a pas de faute : 

se déplacer rapidement du côté du contre, afin

de contrôler la construction du contre , et ceci  à 

après chaque engagement.

Règle 7.3.5.1

Règle 25.3.1

FFVBFFVB

- faire mettre en conformité,

- si formation correcte : permettre la mise en place 

du (des) LIBERO (S) si demandé. 

- Regarder le marqueur

(le marqueur doit faire le geste quôil est pr°t ) 
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× CONSEIL dôam®lioration. ©*

Il est conseillé de :

- commencer à contrôler les positions de lõ®quipe au service,

- remettre le ballon au serveur,

- terminer par lõ®quipe en r®ception.

(cela permet dõ°tre du bon c¹t® pour donner la main au 1er arbitre)

Position avant engagement de service par le 1 er arbitre :

- près du poteau,
- pieds perpendiculaires à la ligne de côté,

- épaules parallèles à la ligne de côté.

PT1 - Avant le match
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PT2 - Pendant le match 

×CONSEIL dôam®lioration. ©**

Après la réception

(éventuellement aider le 1 er sur un ballon proche de votre ligne de côté ou du fond) :

Se déplacer rapidement du côté du contre pour anticiper la construction

de la d®fense : contre, tentative de contre etc.é.

Pendant lõ®change(exemple de déplacement du 2 nd arbitre)

Pr¯s du poteau, toujours mobile afin dõanticiper les actions.

D¯s quõune action se joue proche de vous, 

il faut reculer pour mieux observer.

Ensuite reprendre votre place préférentielle.

D¯s quõune faute est siffl®e (1er ou 2nd arbitre) se déplacer rapidement du 

côté de la faute et ensuite faire le geste correspondant.
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PT2 - Pendant le mach  (suite)

×CONSEIL dôam®lioration. ©**

Apr¯s la fin dõun ®change (sauf  dernier point) :

Rester du c¹t® de lõ®quipe en faute (elle va r®ceptionner)

Reculer vers la table de marque (de 2 pas maximum)

Cette action permet au 2 nd arbitre :

- de décompresser (si nécessaire)

- dõobserver les 2 bancs des rempla­ants et zones dõ®chauffement

(anticipation de demande de TM ou R et bonne gestion des joueurs 

et matériels : bouteilles, plaquettes, etc.).

Ceci rapidement afin de reprendre sa place avant 

lõautorisation de service par le 1er arbitre.
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PT2 - Pendant le match (bis)
× CONSEIL dôam®lioration

SITUATION REGLE

R 25.2.2

Tous les gestes signalant ce type de faute doivent être fait au niveau de la poitrine.

×« Autorité » du 2 nd arbitre
Il peut, sans siffler, signaler les fautes hors de sa compétence,

mais il ne doit pas insister auprès du 1 er arbitre (touché au 

contre, 2/4 touches etc.é)
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PT2 - Pendant le match (ter)

SITUATION REGLE

R 23.2.3.1

Geste identique pour les 2 arbitres

Procédure de répétition* du geste :

en particulier le geste 24 « ballon touché ».©.

* Répétition : donc exécuté après le 1er arbitre

×CONSEIL dôam®lioration©

Geste 24 : ballon touché.1er Temps 2e Temps 3e Temps
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PT2 - Pendant le match 
SITUATIONS REGLES GESTES

* Autorité :  Décide, siffle et signale :

Règle 24.3.2.2* Les fautes de position de l'équipe en réception
FFVB

+
Désigner de la 
main les 2 
joueurs

* Le contact par le joueur, du filet ou de l'antenne Règle 24.3.2.3

FFVBFFVB

Désigner le joueur

+ FFVB

+
FFVB

FFVBFFVB

* La pénétration d'un joueur dans le terrain 

adverse et l'espace sous le filet

Règle 24.3.2.1

et après
le 1er

et après
le 1er

Désigner le joueur

FFVB

et après
le 1er

* Lõattaque fautive dõun joueur de la ligne arri¯re 

ou par le libéro

Règle 24.3.2.4

F

F

V

B

et après
le 1er

FFVB


